KRYTERIA OCEN Z ZAJEC KOMPUTEROWYCH DLA KLAS PIERWSZYCH

UmiejetnoSci W —-Wzorowo B- Bardzo dobrze D - Dobrze P - Poéwicz WP - Wiecej pracuj
Technika Sprawnie i samodzielnie | Uczen wskazuje liczne przyktady Potrafi wyszczegdlni¢ podstawowe | Wskazuje 2-3 przyktady Rozpoczyna i konczy prace
komputerowa | obsluguje komputer. stosowania TI w szkole, w domu, zastosowania komputera. zastosowania komputera. z komputerem z pomocg

w Zyciu Wskazuje liczne W otoczeniu. Sprawnie rozpoczynai | Prawidtowo rozpoczyna i konczy Rozpoczyna i konczy prace z nauczyciela.

czlowieka przyktady stosowania TI | konczy prace z komputerem. prace z komputerem. komputerem z pomoca nauczyciela.

Praca Dostrzega zagrozenia Bezpiecznie korzysta z podstawowych | Potrafi wyszczeg6lni¢ elementy Potrafi wyszczeg6lni¢ podstawowe | Ma trudno$ci w uruchamianiu

z komputere
m.

wynikajace z
nieprzestrzegania zasad

urzadzen TI. Potrafi wyszczeg6lnié
elementy zestawu komputerowego.

zestawu komputerowego.
Prawidtowo uruchamia i zamyka

elementy zestawu komputerowego.
Uruchamia i zamyka programy z

i zamykaniu programow z pomoca
nauczyciela.

Poznajemy bezpiecznej pracy z Prawidtowo uruchamia i zamyka programy. pomoca nauczyciela.
Windows. komputerem. programy.
Uruchamia programy
roOwniez z paska Menu.
Rysowanie Biegle postuguje si¢ Sprawnie postuguje si¢ programem do | Postuguje si¢ programem do Postuguje si¢ programem do Ma trudnosci w postugiwaniu si¢
i malowanie | programem do tworzenia rysunkow i malowanek. tworzenia rysunkow i malowanek. | tworzenia rysunkéw i malowanek programem do tworzenia
Za pomoca tworzenia rysunkow Z pomoca nauczyciela. rysunkéw i malowanek.
komputera i malowanek.
Pisanie za Biegle obstuguje edytor | Sprawnie postuguje si¢ programem do | Postuguje si¢ programem do Postuguje si¢ programem do Ma trudnosci w postugiwaniu si¢
pomocy tekstu. tworzenia tekstu. tworzenia tekstu. tworzenia tekstu programem do tworzenia tekstu.
komputera Z pomocg nauczyciela.
Komputer Swiadomie Sprawnie przeglada i wybiera Przeglada i wybiera potrzebne Przeglada i wybiera potrzebne Ma trudnosci w przegladaniu
jako zrodlo wykorzystuje gry i potrzebne informacje z programow informacje z programow informacje z programow i wybieraniu potrzebnych
wiedzy zabawy edukacyjne do | edukacyjnych na CD. edukacyjnych na CD. edukacyjnych z pomoca informacji oraz w uruchamianiu
i rozrywki utrwalenia, poglebienia i | Potrafi uruchomi¢ wybrang gre Potrafi uruchomi¢ wybrana gre nauczyciela. wybranej gry komputerowe;j
zdobywania wiedzy. komputerowa i z niej korzystac. komputerowa i z niej korzystac. Potrafi uruchomi¢ wybrang gre¢ i korzystaniu z niej.
komputerowa i z niej korzystac z
pomoca nauczyciela.
Aktywnos¢ Jest bardzo aktywny, Chetnie zglasza si¢ do odpowiedzi; Czgsto zglasza si¢ do odpowiedzi; | Rzadko zglasza si¢ do odpowiedzi. | Nie zgtasza si¢ do odpowiedzi.

pracuje systematycznie,
potrafi pomagaé innym
w pracy. Wykonuje
zadania dodatkowe.

aktywnie uczestniczy w lekcji;
Pomaga innym uczniom.

aktywnie uczestniczy w lekcji.




KRYTERIA OCEN Z ZAJEC KOMPUTEROWYCH DLA KLAS DRUGICH

Umiejetnosci W —-Wzorowo B- Bardzo dobrze D - Dobrze P - Poéwicz WP- Wigcej pracuj
Technika Doskonale postuguje si¢ | Uczen wskazuje liczne przyktady Potrafi wyszczegolni¢ podstawowe | Wskazuje 2-3 przyktady Rozpoczyna i konczy prace
komputerow | komputerem. Wskazuje |stosowania TI w szkole, w domu, w zastosowania komputera. zastosowania komputera. z komputerem z pomoca

a w zZyciu liczne przyklady otoczeniu. Sprawnie rozpoczyna i Prawidtowo rozpoczyna i konczy Rozpoczyna i konczy prace z nauczyciela.

czlowieka stosowania TI konczy pracg z komputerem. pracg z komputerem. komputerem z pomoca nauczyciela.

Praca
z komputere
m.

Dostrzega zagrozenia
wynikajace z
nieprzestrzegania zasad

Bezpiecznie korzysta z podstawowych

urzadzen TI. Potrafi wyszczeg6lnié
elementy zestawu komputerowego.

Potrafi wyszczegolni¢ elementy
zestawu komputerowego.
Prawidtowo uruchamia i zamyka

Potrafi wyszczegolni¢ podstawowe
elementy zestawu komputerowego.
Uruchamia i zamyka programy z

Ma trudnosci w uruchamianiu
i zamykaniu programow z pomoca
nauczyciela.

Poznajemy | bezpiecznej pracy z Prawidtowo uruchamia i zamyka programy. pomoca nauczyciela.

Windows. komputerem programy.

Rysowanie Biegle postuguje si¢ Sprawnie postuguje si¢ programem do | Postuguje si¢ programem do Postuguje si¢ programem do Ma trudnosci w postugiwaniu si¢

i malowanie |programem do tworzenia rysunkow i malowanek. tworzenia rysunkow i malowanek. | tworzenia rysunkéw i malowanek | programem do tworzenia

Za pomoca tworzenia rysunkow i Z pomoca nauczyciela. rysunkéw i malowanek.

komputera | malowanek.

Pisanie za Biegle obstuguje edytor | Sprawnie postuguje si¢ programem do | Postuguje si¢ programem do Postuguje si¢ programem do Ma trudnosci w postugiwaniu si¢

pomoca tekstu. Sprawnie tworzenia tekstu. tworzenia tekstu. tworzenia tekstu z pomoca programem do tworzenia tekstu.

komputera | formatuje tekst. nauczyciela.

Komputer Swiadomie wykorzystuje | Sprawnie przeglada Przeglada i wybiera potrzebne Jest bardzo aktywny, pracuje Ma trudnosci w przegladaniu

jako zrédlo | gry i zabawy edukacyjne |i wybiera potrzebne informacje informacje z programow systematycznie, potrafi pomagaé i wybieraniu potrzebnych

wiedzy do utrwalenia, z programow edukacyjnych na CD. edukacyjnych na CD. innym w pracy. Wykonuje zadania | informacji oraz w uruchamianiu

i rozrywki pogtebienia i zdobywania | Potrafi uruchomi¢ wybrang gre Potrafi uruchomi¢ wybrana gre dodatkowe. wybranej gry komputerowe;j i
wiedzy. komputerows i z niej korzystac. komputerows i z niej korzystac. korzystaniu z niej.

Aktywno$¢ | Jest bardzo aktywny, Chetnie zglasza si¢ do odpowiedzi; Czesto zglasza si¢ do odpowiedzi; | Rzadko zglasza si¢ do odpowiedzi. | Nie zglasza si¢ do odpowiedzi.

pracuje systematycznie,
potrafi pomaga¢ innym
w pracy. Wykonuje
zadania dodatkowe.

aktywnie uczestniczy w lekcji;
pomaga innym uczniom.

aktywnie uczestniczy w lekcji.




KRYTERIA OCEN Z ZAJEC KOMPUTEROWYCH DLA KLAS TRZECICH

Umiejetnosci Wzorowo (6p.) Bardzo dobrze (5p.) Dobrze (4p.) Poéwicz ( 3p.) Wigcej pracuj (2p.)
Technika Sprawnie i samodzielnie | Uczen wskazuje liczne przyktady Potrafi wyszczegolni¢ podstawowe | Wskazuje 2-3 przyktady Rozpoczyna i konczy prace
komputerowa | obstuguje komputer. stosowania T1 w szkole, w domu, zastosowania komputera. zastosowania komputera. z komputerem z pomoca
w Zyciu Wskazuje liczne w otoczeniu. Sprawnie rozpoczynai | Prawidlowo rozpoczyna i konczy Rozpoczyna i konczy prace z nauczyciela.
czlowieka przyktady stosowania TI | koniczy pracg z komputerem. pracg z komputerem. komputerem z pomoca nauczyciela.
Pracaz Dostrzega zagrozenia Bezpiecznie korzysta z podstawowych | Potrafi wyszczeg6lni¢ elementy Potrafi wyszczego6lni¢ podstawowe | Ma trudno$ci w uruchamianiu
komputerem. | wynikajace z urzadzen TI. Potrafi wyszczegdlnié zestawu komputerowego. elementy zestawu komputerowego. |izamykaniu programow z pomoca
Poznajemy nieprzestrzegania zasad | elementy zestawu komputerowego. Prawidtowo uruchamia i zamyka Uruchamia i zamyka programy z nauczyciela.
Windows. bezpiecznej pracy z Prawidtowo uruchamia i zamyka programy. pomocg nauczyciela.

komputerem programy.
Rysowanie Biegle postuguje si¢ Sprawnie postuguje si¢ programem do | Postuguje si¢ programem do Postuguje si¢ programem do Ma trudnosci w postugiwaniu si¢
i malowanie | programem do tworzenia rysunkow i malowanek. tworzenia rysunkow i malowanek. | tworzenia rysunkéw i malowanek programem do tworzenia
Za pomoca tworzenia rysunkow Z pomoca nauczyciela. rysunkow i malowanek.
komputera i malowanek.
Pisanie za Biegle obstuguje edytor | Sprawnie postuguje si¢ programem do | Postuguje si¢ programem do Postuguje si¢ programem do Ma trudnosci w postugiwaniu si¢
pomoca tekstu. Sprawnie tworzenia tekstu. tworzenia tekstu. tworzenia tekstu z pomoca programem do tworzenia tekstu.
komputera formatuje tekst. nauczyciela.
Komputer Swiadomie Sprawnie przeglada i wybiera Przeglada i wybiera potrzebne Przeglada i wybiera potrzebne Ma trudnosci w przegladaniu
jako zrodlo wykorzystuje gry i potrzebne informacje z programow informacje z programow informacje z programow i wybieraniu potrzebnych
wiedzy zabawy edukacyjne do | edukacyjnych na CD. edukacyjnych na CD. edukacyjnych z pomoca informacji oraz w uruchamianiu
i rozrywki utrwalenia, poglebienia i | Potrafi uruchomi¢ wybrang gre Potrafi uruchomi¢ wybrang gre nauczyciela. Potrafi uruchomi¢ wybranej gry komputerowe;j

zdobywania wiedzy. komputerows i z niej korzystac. komputerows i z niej korzystac. wybrang gre komputerowg i z niej | i korzystaniu z niej.

korzysta¢ z pomoca nauczyciela.

Jest bardzo aktywny, Chetnie zglasza si¢ do odpowiedzi; Czesto zglasza si¢ do odpowiedzi; | Rzadko zglasza si¢ do odpowiedzi. | Nie zglasza si¢ do odpowiedzi.

pracuje systematycznie, |aktywnie uczestniczy w lekcji; aktywnie uczestniczy w lekcji.
Aktywnos¢ potrafi pomagaé¢ innym | pomaga innym uczniom.

w pracy. Wykonuje

zadania dodatkowe.
Sprawdziany | Samodzielnie wykonuje | Wykonuje poprawnie wszystkie Wykonuje poprawnie ¢wiczenia, Wykonuje podstawowe ¢wiczenia. | Nie potrafi wykona¢ zadanych

¢wiczenia o wigkszym
stopniu trudnosci.

¢wiczenia

Jedno z bledem.

¢wiczen bez pomocy nauczyciela




